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MIESTAC DOBRYCH RELACIT

0d 23 pazdziernika w naszej szkole trwata akcja ,Miesigc dobrych relacji - STOP
HEJT". W zwigzku z tym odbyly sie spotkania z prawniczka Panig Anng Wojsznis,
ktéra przedstawita nam prawa ucznia oraz opowiedziata o cyberprzemocy.
Mtodziez miata réwniez okazje do spotkania z Panig Kinga Zawodnik, osobg
publiczng, ktéra przedstawita swojg historie. MogliSmy takze wystuchac
Wiceprezydenta Miasta Krzysztofa Duszkiewicza, pedagoga specjalnego Pana
Dariusza Kantora oraz Pana mecenasa Macieja Kowalskiego i ich doswiadczen
z hejtem oraz cyberprzemocg. W trakcie tygodnia dbania o dobre relacje,
uczniowie mogli odczyta¢ rozsiane po catej szkole afirmatywne wiadomosci,
skrywane pod kodami QR. W bibliotece natomiast, odbyt sie konkurs pod nazwag
»Zgadnij, kto to!", polegajgcy na odgadnieciu, ktéry nauczyciel znajduje sie na
zdjeciu z dziecinstwa. Uczniowie wzieli rowniez udziat w Dniu Pozytywnego
Bohatera, podczas ktérego mogli przebraé sie za wybrane postaci. Powstata takze
wieza  z pudetek z pozytywnymi cytatami przygotowanymi przez klasy.




SWIATECZNY WYWIAD 7 NAUCZYCIELAMI

Swieta Bozego Narodzenia sa cudownym czasem dla nas wszystkich. W kazdej
rodzinie sg rézne, acz rownie piekne tradycje swigteczne. Dla przyktadu: w naszej
szkole, ktéra dla nas wszystkich jest swego rodzaju rodzing, dekorujemy sciany,
lampy i schody, co dodaje jej iScie dumnego, jak na drugie liceum przystato,
klimatu. Reporterzy TUBY =zapytali kilku nauczycieli naszego liceum o ich,
Swigteczne tradycje. Oto pytania, ktore im zadalismy:

1.  Jakie s3 Pani ulubione tradycje swigteczne?

2 Co najbardziej lubi Pani w Swietach, a czego nie?

3. Jaka jest Pani ulubiona potrawa swiagteczna?

4 Jaki jest najlepszy prezent, jaki Pani dostata?

p. prof. Rempinska

1. Jesli chodzi o tradycje swigteczne to lubie dekorowanie domu i pieczenie
Swigtecznych ciast.

2. Nie lubie sprzata¢ przed swietami, nie znosze koled i nie wpuszczam do domu
kolednikéw. Lubie dawac prezenty i patrzec jak ktos sie cieszy. Lubie $mieszne
prezenty i Smieszne swetry.

3. Ulubione danie: zupa grzybowa na zakwasie.

4. Nie pamietam jakiego$ szczegodlnego prezentu. W zesztym roku dostatam
zrobionego na szydetku batwana.

p. prof. Biskup

1. Choinka i koledowanie, uczestnictwo w Pasterce. Duzg przyjemnos¢ sprawia
mi dekorowanie domu i caty czas Adwentu, ktéry staram sie przezywac bardzo
Swiadomie, jako przygotowanie do przyjscia na swiat Bozego Syna.

2. Najbardziej lubie i cenie czas spedzony z bliskimi, ktérym staram sie poswiecic
duzo uwagi. Najbardziej nie lubie presji zwigzanej z idealnym sprzataniem
mieszkania, zakupami i zwigzanym z tym zabieganiem.

3. Barszcz z uszkami.



4. Najlepszy prezent- miatam 11 lat, bytam wielbicielkg Ani z Zielonego Wzgérza,
ale nie miatam wtasnych ksigzek, poniewaz ksigzki w tamtych czasach - co trudno
sobie wyobrazi¢- byty trudne do zdobycia. Moja ciocia znalazta kompletne
wydanie w antykwariacie i kupita mi catg serie. Mam jg do dzis i jestem do niej
bardzo przywigzana.

p. prof. Dzierzyk

1. Nie wyobrazam sobie swigt Bozego Narodzenia bez optatka - biatego chleba,
ktérym przetamujemy sie zwyczajem naszych Ojcow, sktadajgc sobie Swigteczne
zyczenia. To doskonaty moment, zeby nie tylko dobrze zyczy¢ bliskim, ale takze
powiedzie¢ przepraszam za to wszystko, co sie nie udato w minionym roku. Ten
symbol mitos$ci, pojednania i poswiecenia dla innych mocno do mnie przemawia.
Od dziecinstwa czekatam na te chwile, kiedy po modlitwie i odczytaniu fragmentu
Pisma swietego przejdziemy do tamania sie optatkiem. Rodzice zawsze zyczyli
zgromadzonym przy stole, zebysmy wszyscy byli dla siebie nawzajem dobrzy jak
chleb. To zawsze okazywata sie niezwykle podniosta chwila wigilijnego wieczoru.
Ciesze sie, ze zyje w Polsce, bo to jedyny kraj, w ktérym rozpowszechniony jest
zwyczaj tamania sie optatkiem przy wieczerzy wigilijnej. Wiele oséb wysyta
optatek cztonkom rodzin oraz przyjaciotom przebywajgcym w innych krajach na
znak jednosci w swigteczny czas.

Nie bede ukrywata, ze jako dziecko wyczekiwatam takze na prezenty, ktére byty
pod choinkg. Wtasciwie musze przyznaé, ze to zostato mi do dzis. Bardzo lubie
otrzymywac podarunki od bliskich z okazji Swigt Bozego Narodzenia.

2. Uroczystos¢ Narodzenia Panskiego to dla mnie wyjgtkowy czas. W wigilijny
wieczér oraz w swigteczne dni moge spotkaé sie z mojg rodzing, usigs¢ do
Swigtecznego stotu, mito spedzi¢ czas, ztozy¢ zyczenia oraz obdarowacé bliskich
prezentami. To wazne, zeby cho¢ na chwile zostawi¢ codzienne problemy, troche
odpoczaé i poswiecié czas tym, ktorych sie kocha. Swieta na pewno temu
sprzyjajg. Na pewno podoba mi sie sama atmosfera swigt: choinka, wystrgj
domu, zapach wigilijnych potraw, a takze zyczliwosé, ktorg ludzie obdarzajg sie
nawzajem. W mojej rodzinie nie brakuje rowniez akcentu religijnego, bo przeciez to
Swieta obchodzone przez katolikbw na pamigtke przyjscia na sSwiat Jezusa
Chrystusa. To dlatego z catg rodzing udajemy sie na pasterke, $piewamy koledy
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i modlimy sie, wspominajgc szczegdlnie tych sposrdd nas, ktérzy poprzedzili nas
w wedréwce do nieba. Jesli miatabym okresli¢, czego nie lubie w Swietach, to
pewnie tylko tego, ze bardzo szybko mijajg. Po kilku dniach konczy sie swigteczny
klimat i trzeba wraca¢ do swoich codziennych obowigzkow.

3. Moja ulubiong potrawg swigteczng jest barszcz czerwony z uszkami. Zdarza
sie, ze czasem prosze mojg mame, ktora Swietnie gotuje, zeby przygotowata go
takze na inne okazje. W moim domu rodzinnym na stole czesto pojawiajg sie ryby.
Nie brakuje ich takze na wigilijnej kolacji. Z apetytem spozywam wowczas karpia
(smazonego lub w galarecie) oraz rybe po grecku. Nie ukrywam, ze bardzo lubie
stodycze, wiec na deser z przyjemnoscig delektuje sie sernikiem, piernikiem oraz
makowcem.

4. Prezentow materialnych otrzymatam wiele. Nie jestem w stanie nawet
wszystkich pamieta¢. One sprawiajg chwilowg przyjemnosé, ale po pewnym
czasie przestajg mie¢ wieksze znaczenie.

Dla mnie najpiekniejszym prezentem, jaki otrzymatam, jest moje zycie. Ostatnio
przyszta mi taka refleksja, ze przeciez mogtam zy¢ sto lat temu albo urodzi¢ sie
dopiero za trzydziesci lat. A jednak zyje tu i teraz, wiec doktadnie w tym czasie
i konkretnie wsrdd tych ludzi, ktérych spotykam w roznych okoliczno$ciach, mam
realizowacC swojg zyciowg misje. To jest dla mnie powdd do radosci, ale takze
wielkie wyzwanie. A takim codziennym prezentem, ktéry kazdego dnia
rozpakowuje i bardzo sie nim ciesze, jest moja szczesliwa rodzina.

p. prof. Sowa

1. Moje ulubione tradycje swigteczne to ubieranie choinki, przygotowywanie
dwunastu potraw na wigilijny wieczér i koledowanie.

2. Najbardziej lubie to, ze wszyscy sie starajg, zeby by¢ razem i blisko.
Przyjezdzaja, zjezdzajg z dalekich i jeszcze dalszych stron, aby umacniaé rodzinng
wiez. Nie lubie tego, ze trwajg tak krétko;)

3. Moja ulubiona potrawa to bedg pierogi z kapustg i grzybami!

4. Najlepsze prezenty pod choinkg to dla mnie zawsze byly te, ktorych sie nie
spodziewatam, niespodzianki. Bardzo czesto... ksigzkowe;)



p. prof. Hudyka

1. Pieczenie pierniczkoéw i ubieranie choinki. Choinka zywa i jej leSny zapach a na
niej tradycyjne szklane bombki i upieczone wczesniej i ozdobione pierniczki.
Pierniczki pieke z dzie¢mi i one je ozdabiajg. Uwielbiam jak choinka mieni sie
i Swieci podczas swiat.

2. Lubie spotkanie z rodzing, prezenty pod choinka i jak obdarowani sie nimi
cieszg. Nie lubie przedswigtecznych zakupow i tego pospiechu, zeby ze
wszystkim zdazyc.

3. Lubie barszcz z uszkami i pierogi, i oczywiscie ciasta - makowiec i torcik
kawowo-makowy, ktéry robi moja mama.

4. Nie pamietam konkretnego prezentu. Ciesze sie z kazdego prezentuy,
a najbardziej z takich, ktére chciatabym mie¢, ale szkoda mi wydaé pienigdze, np.
bizuterie albo perfumy, ktére mi sie koncza.

p. Chmiel

1. Rodzinne pieczenie pierniczkow.

Oczekiwanie na pierwszg gwiazdke.

Rodzinne $piewanie koled.

2. Nie lubie pogoni i pospiechu przedswigtecznego.

Lubie obdarowywac najblizszych podarunkami.

3. Uwielbiam barszcz czerwony z uszkami.

4. Najwspanialszy prezent, jaki dostaje na swieta Bozego Narodzenia to wspdlny
czas z catg rodzing. A jest nas 20 najblizszych osdb, dwa maltanczyki i kot.

p. prof. Rurak-Zelezny

1. Pasterka i Spiewanie koled.

Pasterka jest taka pamigtkg po spotkaniu aniota z pasterzami, przyniesienie im
dobrej wiadomosci, ktéra bardzo ich ucieszyta.

No, a koledy polskie majg niezréwnang tres¢. Na tak wiele sposobéw wyrazajg
rados¢ z urodzin Jezusa, matego dzieciaczka, ze nie mogg nie chwytaé za serce.
2. Lubie snieg, mréz - kiedy bytam mata- kwiaty z mrozu na oknach

3. Pierogi z kapustg :)

4. Wszystkie prezenty sg najlepsze poniewaz swiadczg o tym, ze komus na mnie
zalezy i 0 mnie pamieta.



Jednak najlepszym z najlepszych prezentow jest samo Boze Narodzenie. Sama
mysl, ze narodzit sie ten maty dzieciaczek, ktéry (spoiler!) wyro$nie na rezolutnego
i madrego chtopca, a potem szlachetnego mezczyzne, ktory jest Mesjaszem, ktory
byt gotéw na smier¢ za przyjaciét, kocha Ciebie Krysiu i Wojtka i nas wszystkich.

KRYSTYNA IYWER WOJCLECH SZYDEOWSKT



NTEOCZYWISTE OBLICZA ZTMY

W koncu nadeszta wyczekiwana zima. Chociaz czy aby na pewno wszyscy na nig
czekali? Bo przeciez to ta pora roku, ktérg albo sie kocha, albo nienawidzi, gdyz
w jej kwestii nie ma ludzi bezstronnych. Zwolennicy pory sniegu uwielbiajg czas
rodzinnych Swigt oraz licznych wydarzeh. To okres peten zabawy nie tylko dla
najmtodszych, ktérzy toczg bitwy na $niezki i lepig batwany, ale takze dla tych
starszych, ktérzy zajmujg sie jazdg na nartach, snowboardzie, sankach czy
tyzwach. Zas krytycy zimy wytykajg niebezpieczenstwa, jakie przynosi ze sobg
owa pora, np. zatrucia czadem, pozary, zaspy sniezne, zamarzniete akweny wodne
badZz oblodzone drogi. Potepiajg réwniez niskie temperatury i idgce za tym
wszechobecne zimno. Mimo tych barwnych pogladéw oraz réznigcych sie opinii,
kazdy przyzna, ze zima jest wyjgtkowym czasem w ciggu roku. Nie tylko ze
wzgledu na wystepujgce warunki przyrody i jedyne w swoim rodzaju dni, ale
rowniez na interesujgce procesy zachodzgce w naszym organizmie. O czym
konkretnie tutaj mowa? Otéz wielu z nas (W samej Polsce ok. 800000 ludzi)
w tym sezonie dotyka nieprzyjemne zjawisko, znane powszechnie jako depresja
zimowa. Cechuje sie ona brakiem energii do zycia, stabg wydolnoscig organizmu,
pogorszeniem samopoczucia, ciggtym rozdraznieniem, sennoscig, trudnosciami
z koncentracjg i wieloma innymi przykrymi objawami. Zimowa depresja to nie mit,
a realne zjawisko, ktére stale zyskuje na popularnosci w spoteczenstwach
rozwinietych. Skupmy sie jednak na wspomnianych wczesniej procesach. A wiec
zimg dochodzi do rozregulowania zegara biologicznego, ktéry u cztowieka
znajduje sie w jednym z jader podwzgdérza w mozgu. Zegar biologiczny
synchronizuje swoj rytm z rytmem dzien—noc. Dzieje sie tak za sprawg wtdkien
nerwowych, ktére biegng z siatkbwki oka i koAczg sie w jadrze
nadskrzyzowaniowym, dzieki czemu odbiera ono informacje o natezeniu Swiatta
stonecznego. U niektérych mechanizm ten jest nadwrazliwy na skracanie sie
jasnej czesci dnia i rozregulowuje sie. Dodatkowo wystepuje nadmierne
wydzielanie melatoniny - hormonu snu - czego konsekwencjg jest wyzszy poziom
zmeczenia. W wielkim skrécie — dzieki zmianom dotyczgcym dtugosci dnia i nocy,
silnemu wydzielaniu melatoniny, a takze ilosci Swiatta stonecznego, czes¢ ludzi
cierpi. W takim razie, jezeli juz znamy przyczyny i objawy zimowej depresji,
przyjrzyjmy sie sposobom, by przezwyciezy¢ te szerzgcg sie epidemie. Eksperci
podkreslajg, ze nalezy dostarczac jak najwiekszej ilosci swiatta naturalnego, ale
tez sztucznego. Pomocg majg tez by¢ regularne ¢wiczenia oraz dostarczanie
tlenu. Warto urozmaicic¢ diete i suplementacje o produkty wzmacniajgce organizm.
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Trzeba jednak pamieta¢, ze jesli zlosé i towarzyszacy jej bezsens, zie
samopoczucie albo niepokdj utrzymuja sie przez dltuzszy czas, nalezy udaé sie
do specjalisty, ktory sprawdzi, czy depresja zimowa nie byta tylko pierwsza
~czerwong lampka” znacznie powazniejszych dolegliwosci.

KLAUDIA JOZKOWICT
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STRONY 7 LITERATURY POLSKIE]..

Stawomir Mrozek

sJest tylko jedna zasada: nie krepowac sie i robi¢ to, na co sie ma ochote. Kazdy
ma prawo do wlasnego szczescia." Ten niezwykle inspirujgcy cytat pochodzi
z “Tanga”, autorstwa Stawomira Mrozka. Co oczywiste, to wtasnie jego tworczosci
poswiecony bedzie ten artykut. Byt to bowiem pisarz i dramaturg swiatowego
formatu, jeden z najwybitniejszych tworcow polskiej
literatury wspotczesnej.

Stawomir Piotr Pawet Mrozek urodzit sie 29 czerwca
1930. w Borzecinie, zmart 15 sierpnia 2013. w Nicei
we Francji. Opuscit Polske w 1963. Przebywat
woéwczas na emigracji, miedzy innymi we Wtoszech,
USA, Niemczech, Meksyku, czy Francji. Do ojczyzny
wrocit dopiero w roku 1996, jednak nie na state.
W 2008 zamieszkat w Nicei we Francji i tam spedzit
reszte zycia. Byt on nie tylko utalentowanym
pisarzem, lecz takze rysownikiem. Od 1953 roku
publikowat cykle rysunkéw w polskim czasopismie
“Przekréj”. Zostat za zycia, jak i poSmiertnie,
wyrézniony licznymi orderami i odznaczeniami: Krzyz
Wielki Orderu Odrodzenia Polski, Krzyz Komandorski z Gwiazdg Orderu
Odrodzenia Polski, Ztoty medal ,Zastuzony Kulturze Gloria Artis”, Order Ecce
Homo, Legia Honorowa, Odznaka ,Adwokatura Zastuzonym”.

Do najpopularniejszych dziet Mrozka nalezg miedzy innymi “Ston”, “Policja”,
“Meczenstwo Piotra Oheya”, “Tango’, “Emigranci”, czy “Indyk”. Jako dramaturg
zaliczany jest do nurtu teatru absurdu, konwencji groteski. Jego pierwszymi
wydanymi zbiorami opowiadan byly “Opowiadania z Trzmielowej Gory”
i “Pétpancerze praktyczne”. Zas pierwsza sztuka teatralng byta “Policja”, wydana
w 1958 Utwér Emigranci zostat uznany przez Jana Kotta za jedng
z najwazniejszych sztuk powojennej Polski. Dzieto to zestawit wraz z “Antygong
w Nowym Jorku” Janusza Gtowackiego, oraz “Do piachu” Tadeusza Rézewicza.
Znawcy literatury od dawna toczg nierozwigzany spér o to, ktory utwor nalezy

okrzykng¢ mianem opus magnum Mrozka: “Emigranci” czy “Tango”?
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Dzieta Mrozka sg bezwzglednie wyjagtkowe i zastugujg na uwage czytelnikéw.
Przeplatajg sie w nich humor z tragizmem, a realia dzisiejszego swiata ukazane sg
pod ptachtg skrajnosci i niepozornych wydarzen. Na pytanie czy warto przeczytac
ksigzki Stawomira Mrozka, mozna prosto odpowiedzie¢ krétkim i stanowczym -
tak. Mam nadzieje, ze przynajmniej jedna osoba wezmie do reki cho¢ jeden utwor
tego polskiego artysty, bo warto czytac¢ i warto poznawac.

»Nic nie jest powazne samo w sobie, nie jest w ogole zadne. Wszystko jest
nijakie. Jezeli sami nie nadamy rzeczom jakiego$ charakteru, utoniemy w tej
nijakosci.”

“Tango”, Stawomir Mrozek
“Artysta”

Ten krotki, majacy jedynie 112 stron tom miesci w sobie dwa cykle opowiesci,
autorstwa Stawomira Mrozka: ,Kogut, Lis i ja" oraz ,Nowosadecki, Majer i ja".
Znajdziemy tu rzecz jasna réwniez tytutowego Artyste. Mimo, ze zawarte w tym
zbiorze opowiesci sg krotkie, nie liczgce czasem choéby dwoch stron, to refleksje
do ktorych z catg pewnoscig dojdzie sie po przeczytaniu ich, zajmg w gtowie
czytelnika zdecydowanie obszerniejsze miejsce. Nie zabraknie tu rozwazan
o ludzkich zachowaniach i porzadku swiata. Pozornie lekkie teksty Mrozka funduja
odbiorcy sporg dawke przemyslen i z pewnoscig zostang w jego pamieci na
dtuze;j.

“Policja”

Jako kolejne polecenie mamy dla odmiany dramat, wczesnigj
wspomniang ,Policje”. Liczy sobie 103 strony i dzieli sie na
trzy akty. Sztuka opisuje panstwo idealne, w ktorym zbedna
jest policja, a akcja zaczyna sie od przestuchania ostatniego
wieznia — spiskowca. Akcja nabiera coraz to skrajniejszej
barwy, gdy zdesperowani policjanci podejmujg sie dosé
niekonwencjonalnych i zdecydowanie niespodziewanych
rozwigzan. Sztuka podszyta jest dodatkowg dawka humoruy,
a tematyka, typowo dla dziet Mrozka, jest aktualna takze
dzisiaj. Zrédta: kultura.onet.pl, lubimyczytac.pl, pl.wikipedia.org, biografia24.pl, ,Kompedium licealisty”
wydawnictwo Wiedza

AGATA SZYDEOWSKA
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IABICTE MINOTAURA

Zndw nadszedt ten czas. Zebrani w porcie Pireus Atenczycy, ze tzami w oczach,
zegnali siedmiu mtodych i silnych mezczyzn oraz siedem pieknych i mtodych
kobiet. Mieli przed sobg cate zycie, ale wyruszali w podréz na Krete. Co roku lud
patrzyt jak kolejni mtodzi ludzie wsiadali do todzi i nie wracali. Powodem tej
okrutnej niesprawiedliwosci byt Minotaur — wielki potwér z potowg ciata cztowieka
i potowg byka, mieszkajgcy w labiryncie na wyspie kréla Minosa. Oczywiscie
nikogo nie cieszyta taka sytuacja.

Innego podejscia nie miat Tezeusz, ktéry tyle razy widziat zaptakane rodziny
i przerazone ofiary losu. Postanowit, ze tym razem to bedzie ostatni raz, kiedy
Minotaur zadowoli sie miesem mtodych atenczykéw. Gdy ofiary i sternik czekali,
az maty statek odbije od brzegu, dotgczyto do nich czterech weteranéw wojennych
i Tezeusz. Tylko te pie¢ postaci nie wylewato stonych tez. Ku zdziwieniu
wszystkich oni zartowali i nawet Spiewali ku czci Ateny. Ci dziwni ludzie, o ktérych
maowiono, ze na wojnie stracili rozum, mieli bardzo wazne zadanie. Mieli zabié
potwora i zapewni¢ obywatelom Aten spokd;.

Po wyjasnieniu planu, Tezeusz podzielit obecnych na cztery grupy, z ktérych kazda
doktadnie wiedziata co ma robi¢. Dalej gawedzili o ich dotychczasowym zyciu,
ktore niedtugo miato sie zakonczyé. Wspominali radosne, przepetnione Spiewami
swieto Dionizji i Igrzyska w Olimpii.

Tafla stonej, lazurowej wody lekko kotysata sie i I$nita na stoncu. Wolno
poruszajgca sie toédka oddalata sie coraz bardziej od pieknych Aten. Ludzie na
brzegu zdawali sie coraz mniegjsi, odleglejsi i niedostepni. Lad niedtugo potem
znikngt z pola widzenia. Do kota byta tylko falujgca woda. Nad ich gtowami lataty
gtosno krzyczace, biate mewy. Kilkoro z mtodych ludzi odmawiato modlitwy do
Posejdona — wtadcy morz. Prosili aby ten sprowadzit silny prad morski, ktory
zawiedzie t6édeczke z powrotem do polis poswieconego cérce Dzeusa. Obiecywali
ofiary z bydta, koztéw, owiec i wszystkich zwierzat, o ktérych mogli pomysle¢.
Weterani tylko przygladali sie temu wszystkiemu z politowaniem. Przezyli juz duzo
i wiedzieli, ze przeznaczenia nie da sie unikngé. Przybili do brzegu posypanego
drobniutkim, cieptym, ztocistym piaskiem.
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Mieszkancy wyspy przywitali przybytych bardzo serdecznie, zupetnie tak jakby od
dawna czekali na mtodziez ze stonecznych Aten. Miejscowi tanczyli i $piewali.
Wygladato to jak orszak samego Dionizosa, tylko pozbawiony menad
rozrywajacych ludzkie ciata na strzepy. Nawet to zachowanie nie poprawito
humoru przysztym ofiarom potwora z labiryntu. Po przejsciu przez miasto znalezli
sie przed majestatem wtadcy. Minos oraz jego zona, Pazyfae, oczekiwali gosci, ale
nie sadzili, ze bedzie wszystkich az dziewietnascie. Zostali nakarmieni i napojeni.
Rozmawiali z rodzina krélewska i innymi gosémi. Tezeusz nie styszat nigdy
o takim traktowaniu... skazancéw. Obok Minosa, przy stole, siedziata jego cérka -
Ariadna. Piekna, czarnowtosa kobieta, ubrana w biatg, haftowang szate ozdobiong
pasem ze ztota przykuta uwage atenczyka. Caly czas sie usmiechata przyjaznie.
Jaki szczesliwy byt Tezeusz gdy mogli zamienic¢ pare zdan. Jej spokojny gtos byt
jak spiew syren lub gra Apollina. Byli pewni, ze dane jest im spedzi¢ razem cate
zycie, a potem znow zjednoczyé sie w Hadesie. Zakochana po uszy dziewczyna
nie zamierzata opuszczaé¢ ukochanego. Sama mysl o jego Smierci rozdzierata jej
delikatne serce na mate kawateczki. Nie mogta pozwoli¢ by stat sie pokarmem tej
cztekoksztattnej poczwary.

W dniu, kiedy labirynt miat zostaé¢ otworzony, ksiezniczka spotkata sie
z Tezeuszem. Lezeli obok siebie na zielonej tgce. Dookota rosty kwiaty i lataty
pszczoty. Puchate obtoki nad ich gtowami uktadaty sie w najrézniejsze ksztatty.
Jedna wygladata jak wot, ta obok jak maska tragiczna, a ta na gorze przypominata
twarz cztowieka. Na zmiane wskazywali w niebo i Smiali sie, podczas gdy wielka
tarcza stoneczna ogrzewata ich twarze.

Nadszedt czas rozstania. Zakochani przytulili sie. AtenAczyk musiat juz odejsé, lecz
otrzymat od dziewczyny szpule biatej nici. Ariadna byta genialna! Dobrze wiedziat
co ma zrobi¢. Szybko pobiegt, ile sit w nogach, aby zebraé¢ towarzyszy i nie
zwlekac.

Cata grupa staneta przed wielkim budynkiem. Wielkie kamienie wznosity sie na
wysokos¢ kilku metréw. Chwile czekali przed wejsciem. Skazancy jeszcze
wymawiali ostatnie stowa modlitw, ktére kierowali do Dzeusa, a wynajeci
wojownicy konczyli ostrzenie broni. Byt z nimi sternik. Mezczyzna wiedziat
o planie Tezeusza. Podobno cata akcja nie miata trwaé¢ dtuzej niz dwa miesigce.
Towarzysz zdecydowat sie zaczekac, aby powrdcié ze wszystkimi do ojczyzny. Po
przypomnieniu strategii ciezkie wrota zostaty otworzone. Bez sekundy wahania,
cata grupa dumnie weszta i rozptyneta sie w ciemnosci.

4



Drzwi zamknety sie z hukiem, ktory byto stycha¢ nawet w patacu Krola Minosa.
Ciemnos¢ rozproszyt blask niesionych pochodni. Grupy rozdzielity sie i poszty tak
jak nakazat Tezeusz. On sam razem z czterema weteranami udali sie na zachdd,
a przynajmniej tak im sie wydawato. Cicho stawiali stopy, nastuchujgc
umoéwionych znakéw lub rykéw Minotaura. W cieptym Swietle ognia widzieli
kamienng podtoge, popekane sciany i czesci ciat ludzkich. Tylko zakurzone freski
pokrywajgce korytarze przypominaty o ogromie pracy, ktéra zostata wtozona
W powstanie tego wiezienia.

Na swojej drodze napotykali kosci, oderwane konczyny lub nawet cate ciata ludzi,
jeszcze przyodziane w szaty i sandaty. Juz po raz pigty natrafili na slepy zautek.
Znéw patrzyt na nich piekny wizerunek Meduzy. Wsciekta Gorgona zostata
ukazana w chwili Smierci z rgk Perseusza. Tynk juz dawno odpadt ukrywajgc
postac herosa, ale potwor nadal widniat na scianach labiryntu.

Starali sie trzymac razem i obserwowac kazdy, najmniejszy zakamarek. Nie chcieli
aby bestia wykorzystata ich brak czujnosci i zaatakowata z zaskoczenia. Po
dtuzszej wedréwce postanowili chwile odpocza¢. Znalezli w miare bezpieczne
miejsce i oddali sie cichej rozmowie. Nie trzeba byto czekaé wiecznosé, aby
posypaty sie wspomnienia. Nawet najtwardszy z zotnierzy, na wskutek opowiesci,
uronit matg tezke.

Tezeusz tez sie podzielit swoimi doswiadczeniami, a méwit tak: ,Ostatnie igrzyska
byly naprawde wyjgtkowe. Nie wiem czy pamietacie, ale sam bratem udziat
w sztafecie. Podczas treningdw poznatem cztowieka o imieniu Agaton. Wygladat
jak syn Dzeusa. Miat madre oczy i kruczoczarne witosy. Byt najmtodszym
zawodnikiem w pankrationie. Moge powiedzieé, ze to mdj przyjaciel. To on podat
mi pomocng dton w chwili zwatpienia. Metrofan z Teb oskarzyt mnie o wykrecenie
i kradziez kota z jego rydwanu. Mowit, ze jest szybki jak piorun ciskany przez
Dzeusa. Agaton stangt w mojej obronie. Sktamat méwigc, ze to nie ja bytem przy
rydwanach tego dnia. Przez cate Swieto trzymaliSmy sie razem. Niestety zaden
z nas nie wygrat, ale musze przyznaé ze, pozostali biegacze byli o wiele szybsi.
Miatem zndéw wystartowac¢ w nastepnym roku i spotka¢ Agatona. Nie mozemy sie
poddaé. Trzeba zabi¢ Minotaura. To okropny potwér, bestia, przez ktérg ging
obywatele Aten."

Po Minotaurze nie byto nawet sladu. Wszyscy mysleli, o tym gdzie jest przebrzydta
poczwara. Przestali odczuwaé uptyw czasu. Malowidta na Scianach ruszaty sie
i... chyba nawet mowity. Nawzajem musieli sie motywowac¢ do kontynuowania
wyprawy. Zaden z nich nie chciat sta¢ sie obiadem cztowieko-byka.
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Niespodziewanie ustyszeli donosny krzyk czystego przerazenia. Dzwiek dochodzit
z drugiego konca labiryntu. Natychmiast zebrali mysli i szybko biegli w tamtym
kierunku. Nie mieli czasu do stracenia. Pedzili jakby mieli skrzydta przy sandatach.
Styszeli okropne warczenie i chrzgkanie wydobywajgce sie z gardzieli potwora
o gtowie byka. Tezeusz uwazat aby podczas biegu nie zaplataé sie w nic, ktérg
rozwijat juz od samego poczatku. Lecieli przez korytarze przyprawiajgce
o koszmary. W koncu go zobaczyli. Wtasnie konczyt przezuwanie i spojrzat na
zdyszang grupke.

Byt o wiele wiekszy, niz sobie wyobrazali. Wysoki na prawie trzy metry,
zaopatrzony w silne koniczyny i ogromny bydlecy teb. Dolne konczyny, zakonczone
twardymi , ciezkimi kopytami, miat pokryte gestym, ciemnym witosiem. Z dolnej
czesci plecéw zwisat krotki, krowi ogon zwienczony czarng kitkg. Potwor rzucit sie
na grekow, ktérzy dobyli mieczy. Kazdy krok Minotaura wprawiat budowle
w drgania.

Labirynt wypetnit sie okrzykami bojowymi i rykiem odrazajgcej poczwary. Otoczyli
bestie szerokim kotem jednoczesnie unikajgc szerokich, wygietych rogéw.
Zadawali ciosy, ale przeciwnik byt niewzruszony. Minotaur, owszem, byt wielki
i wsciekty, ale nie posiadat zwinnosci wojownikow. Wywijat rogatym tbem na
wszystkie strony.

Nagle udato mu sie ztapac jednego z atericzykow. Najstarszy Begiros poslizgnat
sie na blizej nie okreslonym kawatku miesa lezgcym na ziemi. Mezczyzna zostat
chwycony za szyje i uniesiony w powietrze i wydawato sie, ze zaraz spotka go
SmierC. Tezeusz, jako najszybszy z catej pigtki, wykorzystat nieuwage potwora.
Wskoczyt na jego grzbiet prébujgc sie utrzymac. Begiros uwolniony z fap
Minotaura lezat na podtodze, spazmatycznie tapigc powietrze. Teraz bestia
wierzgata i szarpata sie, chcac zwali¢ z siebie ciezar atenczyka. Mezczyzna
kurczowo trzymat sie matych krowich uszu. W poréwnaniu z Minotaurem byt jak
siedmioletni chtopiec.

Nieoczekiwanie wyciggnat bron, ktéra wisiata przy boku istoty. Umiesniony tors
przebito ISnigce ostrze miecza. Bycza gardziel wydobyta ostatni ryk, ktéry rozszedt
sie po najdalszych zakamarkach labiryntu i, o dziwo, w tym momencie zabrzmiat
zaskakujgco ludzko, jakby ze zdziwieniem i zalem. Ciezkie truchto padto na ziemie
z hukiem. Szybko wylewaty sie litry jeszcze cieptej krwi. W tym momencie
weterani krzyczeli ze szczescia. Wykonali swoje zadanie. Minotaur nie zyt.
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Rados¢ nie trwata dtugo. Widok rozerwanych ciat atericzykdéw wyciskat tzy i dtawit
w gardle. Wszyscy postanowili oddaé honory zmartym. Tylko Tezeusz stat nad
nieruchomym ciatem istoty. Minotaur juz nie byt taki ogromny i przerazajacy,
raczej przypominat lezgce nieopodal swoje wtasne ofiary. Gtowa byka nie byta
osadzona na karku, lezata bardziej z boku. To nie byt potwér. Przed stopami
atenczyka lezato martwe ciato cztowieka o znajomej twarzy.

Pod postacig po6t byka byt Agaton. Ten sam co zaledwie rok temu uratowat
Tezeusza od gniewu woznicy olimpijskiego. Mtodzieniec byt zatamany, nie byt
pewien co ma zrobi¢. Moégt siedzie¢ w miejscu i rozpaczac, albo moégt odnalezé
reszte atenczykow i wréci¢ do ojczyzny. Postanowit sie nie poddawac. Zwiodta go
ludzka ciekawosé. Ogladat byczy teb przypominajgcy maske.

Poczut jaka$ tajemniczg moc, ktéra go przyciggata. Namawiata do zatozenia
okrycia. Mégt przysiagc, ze widzi wydobywajgce sie z niej Swiatto. Nie miat sity,
zeby jej sie przeciwstawi¢. Wojacy zaniepokojeni zachowaniem przywodcy
prébowali wybi¢ mu z gtowy niemadry pomyst. Przypominali mu o reszcie
wiezniow labiryntu, ktorzy czekali na pomoc. Niestety Tezeusz nie zwracat na nich
uwagi. Z zapatrzonym wzrokiem i szerokim usmiechem na twarzy wcisngt maske
na gtowe. Na poczatku nie zauwazat zadnej réznicy, nawet czut sie silniejszy
i bardziej pewny siebie. Zwrdcit sie do towarzyszy, ale to co zobaczyt byto co
najmniej dziwne. Przed nim stali mezczyzni z wrogim wyrazem twarzy i mieczami
w dtoniach. Bez zastanowienia zaatakowali go. Tezeusz nawet nie zdazyt sie
zorientowad, a dokota lezaty kolejne trupy.

Podazat przez labirynt, szukajgc pozostatych cztonkéw grupy. Za kazdym
razem gdy sie zblizyt spotykat sie ze strachem i krzykami przerazenia. Gonienie
ich nie dziatato, zamiast tego padali martwi na zakurzonej, kamiennej posadzce.
Ciata miaty slady ugryzien i okrggte dziury, jakby po rogach. Powoli pokrywaty sie
zakrzeptg krwig. W koncu zostat catkowicie sam w wielkim labiryncie.
Towarzystwa dotrzymywaty mu wizerunki heroséw i bogdéw ze zniszczonych
freskow. Btgkat sie bez celu, szukajgc wyjscia, ktére wydawato sie, ze znikneto.
Dokuczat mu gtdd, a zapach krwi i Swiezego miesa przyzywat.

Atenczycy mieli racje. ZABICIE MINOTAURA NIE BYLO TRUDNE. PRAWDZIWYM
WYZWANIEM JEST WYJSCIE Z LABIRYNTU.

DOROTA FISZER
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[E LETNTE WIECZORY

Gdy na Swiecie nie byto juz nic, pozostaty tylko problemy. To, z czym walczyliSmy
od pokolen, pochtoneto wszystko na czym nam zalezato. Jak fala zabrato
wszystkie wspomnienia i dobre chwile. To, co budowalismy przez tak dtugi czas,
znikneto obracajgc sie w piach. Wystarczyto jedno stowo, jeden czyn. Aby
otworzy¢ puszke pandory wiele potrzebne nam nie byto. Wystarczyta iskra, by
powstat pozar. Nie wiedzieliSmy, ze wszystko, przed czym sie chroniliSmy
i uciekalismy, tak szybko nas ztapie. Wszystko czego sie baliSmy opuscito puszke
pandory rujnujgc nas. Teraz juz nie ma nas. Nie ma tego, co byto. Mite stowa,
Smiech, dobre dni, spokdj - przeminety. Zostatam sama i tone coraz bardziej
w tym, co zepsulismy jednym gestem. Nie do pojecia jest to, ze zadnej wagi nie
majg starania jesli mogg z dnia na dzien zosta¢ obrécone w popi6t. Dzis teskno mi
do tego, co byto. Teskno do tych letnich wieczorow, w trakcie ktorych nie
mysleliSmy o jutrze. Gdy uciekam myslami w przesztos¢, wszystko jest
piekniejsze, nie ma problemdw, nie ma innych, jestesmy tylko my i nasze stowa.
Stowa byty dla nas ratunkiem, ale réwniez zbrodnig. Zniszczyty nas. Moze
powiedzieliSmy za duzo, a moze za mato? Moze gdybym powiedziata o jedno
stowo mniej, nie rozpetatabym wojny? Nic mi po pytaniach. To co byto, juz nie
wroci. Czasem nawet najpiekniejsza historia musi sie skonczy¢. Teraz gdy nie ma
juz Ciebie, po tych letnich wieczorach przyszta zima. Nie ma juz cieptego
usmiechu i stodkich stéw. Jestem tylko ja. Bez Ciebie. | chtéd w sercu, ktéry
pochtania mojg dusze. To, ze bytes kolejng lekcjg, niczego mnie nie nauczyto.
Teraz mijamy sie jak obcy, nie pamietajgc nic. JakbySmy nigdy sie nie poznali.
Przechodzgc obok nieznajomego, wiem co czuje i mam ochote zndéw ustyszec
jego gtos. Tone w otchtani, a jedyne co zostato mi po Tobie, to wspomnienia.
Dlatego codziennie, gdy znéw czuje mroz w sercu, wracam myslami do nas i tych
letnich wieczorow.

AMELTA tUCKA




NANOW(

Coraz rzadziej widze Ciebie
Gdzie Ty jestes, czyzby w niebie?
Czy moze na Ziemi jestes$ gdzies schowany

Schowany tak, ze dla niektérych wrecz pochowany

W sercu niegdys bytes blisko
Teraz, gdy czuje, ze stracitam wszystko
Nie wiem czy czekac, nie wiem czy warto

Gdy wiem, ze moje serce i tak juz podarto

Czy jest szansa na odrodzenie?
Na mate wyjscie na chwile z siebie
Na wyjscie na spacer i powrét na zdrowo

W petni sit i znowu na kolorowo

By zobaczy¢ swiat na nowo
W barwach podobnych, lecz nie takich samych
Bo co raz odebrano, nie bedzie takie samo

Odzyskac stracony czas, by by¢ w chwilach zywych



Ponownie usmiech zobaczy¢ w sobie
| nie mysle¢ wytacznie o grobie
By lustro juz nie ktamato,

by stato sie prawdziwym odbiciem

By serce zabrzmiato znéw silnym biciem
| spojrze¢ w koncu na innych inaczej
Nie trzymac nienawisci, przez ktdrg serce ptacze
Jakby nie patrze¢ jestesmy tacy sami

Chociaz mozemy nie pamieta¢ o tym czasami

Ty jestes$ gdzies z nami, chociaz Cie nie widaé
Raz tu jestes, a raz gdzies znikasz
Niewazne ile sie naszukamy

Bytes, jestes i bedziesz w nas i z nami
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JEDEN ALBUM NA WSZYSTKIE ZIMY

Jesli przez wszystkie zimy mojego zycia miatabym stuchaé¢ jednego albumu
bytby to The Rise and Fall of Ziggy Stardust and the Spiders from Mars Davida
Bowiego. Od 21 grudnia do 21 marca stuchatabym tych samych jedenastu
piosenek nie nudzgc sie nimi, nie odchodzgc od zmystéw i w ogdolnym
rozrachunku nie tracgc kompletnie tych zatosnych resztek sit witalnych z jakimi
pozostawia mnie szkota. Na mysli mam to, ze cho¢ sam w sobie taki eksperyment
nie ma najmniejszego sensu, to nic bym na nim nie stracita. Wrecz przeciwnie -
zyskatabym stowa i muzyke jednego z najlepszych nagran wyryte we wnetrzu
mojego umystu.

Ziggy i jego pajaki to wszystko czym jest zima w swojej najdziwniejszej,
najmrocznejszej i najbardziej melancholinej wersiji.

Five Years to ta czes¢ poranka, w ktorej nikt nie jest jeszcze w petni przytomny.
Nie na tyle by prowadzi¢ wartosciowe rozmowy gdzies z tytu autobusu, ale w sam
raz wystarczajgco by rozumiec, ze swiat zmierza donikad. Oczy mi sie zamykajg
i mam serdecznie dos¢ tego, ile miejsca zajmuje osoba obok, ale dobrze wiem, ze
Ziemi konczy sie czas i nic nie ma wartosci. Ten nastrdj, ta chwila Swiadomosci
minie szybko. Zaraz sie rozbudze i zapomne, ze nienawidze porankow. Przypomni
mi sie dopiero, gdy nadejdzie kolejny, a po nim kolejny i kolejny przez te piec lat,
zanim skonczy sie swiat.

Moonage Daydream to ta piosenka, ktéra wigcza sie tylko wtedy, kiedy nie
powinna. Najprawdopodobniej w szkole, ewentualnie w sklepie, gdzie zwyczajowo
kupuje sobie sniadanie. W kazdym razie nigdy nie jest to miejsce ani czas, by
styszgc czwarty wers upas¢ na kolana i stuchac jej tak, jak powinno sie to robic.
Deszcz tylko troche brzmi jak korniczgca utwor gitara, a tekst nie ma sensu,
podobnie jak notatki w zeszytach czytane za pézno po kolacji. Tak szybko
zachodzgce storice to moze witasnie to oko, o ktérym Spiewa Bowie, a ktore tak
bardzo chciatabym zachowacé na sobie, chociaz chwilke dtuzej.

Starman to powroty do domu po zmroku. Przez tg odsiedziang na korkach godzine
moment, w ktérym zapada ciemnos¢ omija mnie szerokim tukiem. Nauka wcigga
za kaptur do swojej rzeczywistosci, po czym wypluwa z powrotem do swiata, ktory
nie jest juz tym przeze mnie opuszczonym. A to troche jak z dorastaniem. Zyje
swoim najlepszym dziesiecioletnim zyciem, a w kolejnej chwili nagle orientuje sie,
ze to juz nieaktualne, i w zasadzie to jestem po dacie. | to wszystko akurat
w momencie, gdy przechodze obok boiska, ktore jeszcze cztery minuty
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i dwanascie sekund temu byto moje. Ta piosenka to przegapione zachody storica
i dorastanie. Budze sie na ostatnim wersie i rozumiem co mnie omineto.

Lady Stardust to herbata z syropem malinowym i zdjecia z wakacji nad moim
biurkiem, stokro¢ ciekawsze niz to co powinno pochtania¢ mojg uwage.

Czymkolwiek to jest. Ta piosenka to wspomnienie emocji, duzo zywszych
w komfortowym cieple. To tesknota za czasem, w ktorym warstwy swetrow,
szalikdow i kurtek nie stanowig muru miedzy mng a osobg obok. Sg jedynie
widmem, potworem w szafie.

Rock ‘n’ Roll Suicide gdy myje zeby jako ostatni domownik na nogach. Wloke sie
do t6zka, a po drodze wyglagdam przez okno szukajgc ksiezyca. Od lipca zmienit
sSwojg trase i teraz widze jedynie uliczne latarnie. Méj ostatni powiernik porzucit
mnie na pastwe bez gwiezdnego nieba, wiec wchodze pod kotdre i wyczekuje
momentu, w ktorych martwy od lat facet ze swoimi pajgkami powie mi, ze nie
jestem sama. Jest catkiem przekonujacy, chociaz jego wersje zdarzen skutecznie
podkopuje przyttaczajgca cisza, gdy zdejmuje stuchawki.

AMELTA BUBINSKA
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THE INHERITANCE GAMES - RECENZJA

Kazda z trzech ksigzek z trylogii “The Inheritance Games” dotyczy odkrywania
tajemnic i rozwigzywania zagadek przez bohaterow. Czytajgc je, mozna odczuc
wiele emocji podobnie, jak podczas czytania kryminatu. Gtéwna bohaterka Avery
Grambs dostaje niespodziewanie po smierci Tobiasa Hawthorne’a w spadku
niemal caly jego majatek. Od tego momentu zycie dziewczyny ulega zmianie.
Miedzy innymi musi ona zamieszka¢ w rezydencji Hawthornow, ktéra skrywa
w sobie wiele tajemnic. Podczas pobytu Avery w Hawthorne House, poznaje
czterech wnukow Tobiasa, ktorzy byli przekonani, ze odziedzicza majatek.
Wszyscy muszg przystgpi¢ do rozwigzywania zagadek, jakie pozostawit im
dziadek. Avery zostaje weciggnieta
w  niebezpieczng gre, ktéra jest
jednoczesnie wielkim ryzykiem, ale rowniez
interesujgcym doswiadczeniem w jej zyciu.
Cata trylogia wywotuje wiele emocji.

Serdecznie zachecam do jej przeczytania.

JULTA BARTKOWSKA
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GRA W KTORET MOZNA STE (ZA)BUJAC - RECENZTA MARVEL'S
SPIDER-MAN

Tym razem nie miatem najmniejszej watpliwosci co do tego, jaki temat poruszy¢
w najnowszym numerze. Kiedy tylko odebratem swojg kopie najswiezszej gry od
Insomniac Games, wiedziatem, ze musze napisac jej recenzje. Tak zrodzit sie
pomyst na ten artykut. Premiera najnowszej czesci przygéd Spider-Mana
(wlasciwie Spider-Manéw) miata miejsce 20 pazdziernika 2023. Twércy w koncu
zdecydowali sie na ruch, ktérego wszyscy, a zwtaszcza posiadacze najnowszych
konsol, tak bardzo potrzebowali. Ku
zasmuceniu, tych ktérzy wciaz ,tkwia”
w O0smej generacji, gre mozna zakupié =
tylko na PS5. Ta decyzja pozwolita

deweloperom uzyska¢ efekty, o jakich SP"][HMAN
,czworka” moze tylko pomarzy¢. Warto HEHAH;H_EI]
chociazby wspomnie¢ o ray-tracingu w Wag |
obu trybach graficznych, P e /
oszatamiajgco  szybkich  czasach 7 =
tadowania, czy tez mozliwosci
osiggania  zawrotnych  predkosci
podczas zwiedzania Nowego Jorku,
dostepnym dzieki mocnemu
procesorowi APU oraz dyskowi SSD
,najmtodszego dziecka” Sony. Mapa,
ktdérg przyszto graczowi przemierzac
zostata poddana rewizji wzgledem
poprzednich odston serii. Dodano dzielnice Queens i Brooklyn, ale Manhattan
rowniez nieco sie zmienit. Warte odnotowania jest z pewnoscig pojawienie sie
niedaleko Central Parku stawnego Baxter Building, a wiec domu pierwszej rodziny
Marvela - mam nadzieje, ze chociaz jedna osoba zrozumie o czym mowa ;-). Jesli
chodzi o fabute to musze stwierdzic¢, ze w pewnym momencie staje sie ona dos¢
przewidywalna. Owszem, sg pompatyczne momenty podbijane emocjonalnie
przez dobrg Sciezke dzwiekowg, ale te najciekawsze sceny, moim zdaniem, maja
miejsce w nieco mniej waznych chwilach. Tym razem ,pajeczaki” potyczkujg sie
z Kravenem towcag oraz Venomem (przynajmniej tych bosséw widzieliSmy
w materiatach promocyjnych, ale jest jeszcze kilku ciekawych, ktorych warto
odkry¢ samemu).




Mowigc o watku gtownym i pewnej przewidywalnosci, nasuwa mi sie na mysl
sytuacja ze studiem Rocksteady i tozsamoscig Arkham Knighta, ale na tym
skoncze, bo i tak zbyt duzo powiedziatem, a nie chce nikomu psué¢ zabawy. Piszgc
ten artykut jestem juz po zdobyciu ,platyny”, wiec nieco tatwiej przychodzi mi
opisywanie niedociggnie¢. Brak wiekszych zaskoczen, od mniej wiecej potowy
gtownej fabuly, nie umniejsza faktu, ze jest ona przyzwoita. Duzo bardziej
interesujgce sg misje poboczne, ktére zapowiadajg hipotetyczny dodatek DLC
malujacy sie w naprawde kolorowych barwach. Te zadania, cho¢ o wiele krétsze,
pozwalajg zanurzyé sie w zycie Cztowieka-Pajgka. Mamy do czynienia
z otwarciem furtki do ciekawych przysztych wydarzen. Poza tym urocze
aktywnosci, takie jak odnalezienie starszego pana czy poszukiwania zwierzecia
dla samotnej kobiety, pozwalajg na ,ocieplenie” nastroju po do$¢ emocjonujgcym
finale gtéwnego watku. Dos¢ o historii. Teraz czas na, moim zdaniem,
najwazniejszg czes$¢ kazdej gry o Spider-Manie, czyli mechaniki przemieszczania
sie (tzw. travelsal). W tej kwestii nie mam twércom nic do zarzucenia. To moje
pierwsze spotkanie z serig, wiec prostota, ale w pozytywnym tego stowa
znaczeniu, poruszania sie po miescie jest dla mnie czyms niezwyktym. Do
dyspozycji mamy nowe umiejetnosci uswietniajgce podréze pomiedzy drapaczami
chmur, takie jak pokonywanie zakretéw - podczas bujania sie mozna szybko
skreci¢ w prostopadtg ulice ( jest tez opcja przyczepienia sie do masztu Empire
State Building i urzadzenia sobie karuzeli). Poza tym da sie wykona¢ petle, ktéra
znacznie zwieksza predkosé lub po wylgdowaniu uzy¢ tzw. pajeczego wyskoku
i wystrzeli¢ sie w przdd jak z procy. Kolejnym waznym aspektem rozgrywki sg
siecioskrzydta — swoista lotnia, dzieki ktérej mozna przemieszczac sie, tam gdzie
nie ma wysokich budynkdéw, czyli poprzez Park, badZz Queens. Nawet po
ukonczeniu gry, mozna dla samego ,bujania sie” wzig¢ pada do reki i wcigz mieé
duzo zabawy. Walka nie ulegta zbyt wielkiej zmianie wzgledem poprzednich
odston. Mamy tu do czynienia z systemem zapozyczonym z serii Arkham, opartym
na kombinacjach przyciskéw. Fani skradankowego podejscia znajdg duzo zabawy
uzywajgc pajeczej liny, ktéra umozliwia eliminowanie wrogow bez zbednegj
wymiany cioséw. Ja sam stosowatem jg bardzo czesto i jest to dobry dodatek do
arsenatu. Jesli chodzi o technikalia, jak juz wspomniatem, gra dziata i wyglada
bajecznie. Osobiscie wybratem tryb 60 fps, ale zbyt wiele nie stracitem, bo nawet
w nim produkcja prezentuje sie wysmienicie, z resztg jak wiekszoS¢ gier tej
generacji. Ptynnos¢ to cos naprawde waznego w wypadku Spider-Mana, a tym
razem jest ona wielka. Podczas swojej rozgrywki nie napotkatem bugéw
niszczacych zapis, ani przyjemnos$é z grania (jedynie raz NPC wczytat sie nad
chodnikiem), co sSwiadczy o maestrii Insomniac, bo gra byta w produkc;ji
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stosunkowo krotko — w poréwnaniu do Beyond Good and Evil 2, czy Skull and
Bones, praktycznie kilka chwil.

Czytajgc profesjonalne recenzje, zauwazytem powtarzajgca sie krytyke — gra jest
zbyt krétka. Ja widze to jednak zupetnie odmiennie. W czasach, kiedy gry, ustugi,
czy wielkie sandboxy zabierajg kilkaset godzin z zycia, potrzeba nam produkciji,
ktdra szanuje nasz czas. Mnie zdobycie wszystkich trofeow, wedtug konsoli i PS
App, zajeto ok. 31 godzin. Sadze, ze to odpowiednio dtugi czas trwania gry,
zwazywszy na to, ze jestem uczniem. Poza tym spodziewam sig, jak juz pisatem,
DLC w przeciggu najblizszych miesiecy, a wiec uwazam zakup za udany. Nie
pozostaje mi nic innego jak poleci¢ Marvel's Spider-Man 2, kazdemu
posiadaczowi PS5 i zyczy¢é mitej zabawy w trakcie wolnych dni. Uwazam, ze
zakup tej gry ze swigtecznej gotowki, bedzie dobra decyzjg dla kazdego fana
superbohateréw, choé to niemato, ale mimo wszystko warto. Wesotych Swiat!

MATEUSZ TELES



(NIE)RECENZTA ASSASSIN'S CREED: MIRAGE

Ostatnie czesci Assassin's Creed podazaty w zupetnie innym kierunku niz ten,
ktéry wyznaczyly pierwsze odstony serii. Od pigtej odstony, ktéra zatytutowana
jest jako tréjka, gry zaczely
. : et porzuca¢ zamyst skrytobdjcéw na
sonsorr SEREE I : A N rzecz piratéw. Z gtebokiego morza
ASEAREEJI)N"S B Ul 2 powrotem na lad, asasynéw
MIRAG ES | \ 7 Sciagneto  AC:Unity.  Nastepna
=) = il odstona starata sie, cho¢ widac¢, ze
i 5 | niechetnie, utrzymac przynajmniej w
matym stopniu pierwotne zatozenia.
Byto w miare dobrze, lecz do czasu.
W Assassin’s Creed Origins Ubisoft
sprezentowat nam gre z otwartym Swiatem, gre dobrg jako RPG, ale
stabego asasyna. Od premiery Origins w 2017 roku przez nastepne 3 lata Ubisoft
utrzymywat obrang droge. Powrotem do korzeni miato by¢ DLC do Valhalli, ktore
rozrosto sie do tego stopnia, ze zostato osobng grg - Assassin's Creed: Mirage,
ktére ukazato sie 5 pazdziernika tego roku. Z mitosci do serii kupitam gre od razu
na premiere. Miatam
nadzieje na co$ w stylu
trylogii Ezio, ktérg uwazam
za nhajlepsze czasy serii.
Okazato by¢ sie jednak
inaczej i nie bede ukrywagé,
ze nie jestem z tego
powodu zadowolona.
Wbrew obietnicom nie jest
to gra w stylu AC1, lecz
kolejna wersja AC:Origins.
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Jest to zrozumiate, bo w koiAcu miato to by¢é DLC do czesci z mechanikami
bazujgcymi na tej wtasnie czesci, ale sam tytut do nich nie pasuje. Swiat jest
o wiele mniejszy, jednak jak na taka gre nadal za duzy, a co najgorsze - jest pusty.
Miejscem, w ktérym dziejg sie wydarzenia gry jest Bagdad w Iraku, wiec mamy do
czynienia gtéwnie z pustynig. Ta pustynia jednak jest strasznie nieciekawa i mdta,
a wiemy, ze dato sie zrobi¢ ten aspekt gry lepszym - gra nadal bazuje na
bogatszej, egipskiej odstonie serii. Aktywnosci poboczne tutaj skiadajg sie
z otwierania skrzyn z wyposazeniem, kradziezy wartosciowych przedmiotéw czy
odkrywania miejsc historycznych. Takiego czegos$ réwnie dobrze mogto nie by,
poniewaz jest to najzwyczajniej nuzgce. Minusem wedtug mnie jest jeszcze walka,
toporna i nieintuicyjna. Doskonale zdaje sobie sprawe, ze tytut nastawiony jest na
dziatanie w ukryciu, a nie wbieganie w grupe wrogéw odrgbujgc im kolejno gtowy.
Osobiscie wole pobawié¢ sie w chowanie przed przeciwnikami i pozbywanie sie
ich tak, by nikt tego nie zauwazyl, jednak gdy dojdzie do walki wrecz chciatabym
tez czerpaé z niej satysfakcje. W tym przypadku jest to bardzo trudne. Nie bede
porusza¢ tematu fabuly, opowiada ona o przesztosci Basima poznanego
w poprzedniej czesci serii i to jest wedtug mnie wystarczajgce, czego nie mozna
powiedzie¢ o dopracowaniu animacji w przerywnikach filmowych. Niektére sg
dobre i nie mozna na nie narzekac, ale zobaczy¢ mozemy tez ruchome kukty.
Momentami mozna odnieS¢ wrazenie, ze sg to animacje niczym z gier z 2002
roku. Trzeba tez poruszy¢ temat grafiki majgcej poczatkowo spory problem.
Gratam w ten tytut w czasie, kiedy Ubisoft nie dat jeszcze mozliwosci wytgczenia
aberracji chromatycznej, ktéra tutaj strasznie meczyta oko. Ten sam efekt
zastosowany zostat w A Plague Tale:
Requiem, jednak tam nie miatam dosc¢
. patrzenia w ekran po 2h. W Mirage byt on
chyba po prostu zbyt mocny. Poza tym
grafika jest dobra. Powiedziatabym, ze
nawet bardzo. Wida¢ progres w
poréwnaniu do poprzedniej odstony, a to
oczywiscie duzy plus. Moze sie wydawac,
ze po wszystkich btedach, ktore
wytknetam tej produkcji, stwierdze, ze nie
warto sie za nig braé.
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Jest jednak inaczej, bo gra mimo wszystko nie jest zta. Nie jest to najlepsza
odstona serii, ale wcigz nie mozna jej uplasowaé na samym dotu rankingu. Jako
tytut RPG gra wypada stabo, gtéwnie dlatego, ze oczywiscie nim nie jest, wbrew
temu, czego mozna by sie spodziewac przez poprzednie czesci. Jest to natomiast
dobra gra z serii, ktéra, mam wrazenie, nie dostata tyle mitosci, na ile zastuzyia.
Po czasie robienia aktywnosci pobocznych staje sie nuzaca i potrzeba dluzszej
przerwy, by do niej wrocié. Mimo to warto po nig siegnaé, szczegdlnie jesli jest
sie fanem serii.

EMILIA WARCZAKOWSKA






